HALC

OYUNLASTIRMA ROPORTAJI ERCAN ALTUG YILMAZ

irem: Oyunlastirma nedir?

Ercan: Kisaca gercek hayattaki hedefleri oyuna cevirmektir diyebiliriz.

irem: Siz bu ise nasil basladiniz?

Ercan: Benim eski sirketim Turkcell Akademi'de bircok egitimi oyunlastirarak veriyorduk. Buradaki deneyimlerim iizerine kitap
yazdim ve Bahgesehir Universitesi'nde dersler vermeye basladim. Su anda egitim ve danismanlik yapmaktayim.

irem: Oyunlastirma Uzmani olmak icin ne okunmali ve hangi yetkinlikler gerekmekte?

Ercan: Oncelikle oyunlari cok sevmek gerek! Devaminda da buradaki taktikleri kazanim olarak gercek hayata uygularken bazi
davranis bilimlerine hakim olmak gerekiyor. Akis, kendini gercekleme, oyuncu tipleri, oyun dongiileri, odiil tipleri gibi konular her
daim karsimiza ¢lkmakta.

irem: Gelecekte oyunlastirma hakkinda neler olabilecegini diisiiniiyorsunuz?

Ercan: Ozellikle etrafimizda bulunan ekranlar, bizi daha iyi taniyacak ve bircok cihaz bizimle sadece olumsuz degil olumlu da
konusacak. Cok fazla TV izledin diyen ya da simdi kitap okuma zamani diyen akilli ev sistemleri ve 1 senedir beni ¢ok iyi kullandin,
1 bakim sana benden diyen buzdolaplari ¢ok yakinda yapay zekdyla da birlikte hayatimiza daha cok girecek ve olumlu hedefler
icin bize yardimai olacak.

irem: Oyunlastirma hangi uygulamalara nasil uyarlanabilir?

Ercan: 3 asamasi var deniliyor. ik asamasi kisisel gelisim. Adim atma, kilo verme, kitap okuma gibi konularda hedefler, gelisim-
ler, odiiller gibi oyun mekanikleriyle bu hedefleri oyuna ¢evirebiliyorsunuz. Diger asamasi ¢alisan oyunlagtirmasi. Firmalarda en
iyi fikri veren, ,satisi yapan, egitimleri tamamlayanlara puanlar ve ddiiller verilerek kurgulaniyor. En sonunda da miisterilere
markalar yapabiliyor. Starbuckss ‘taki yildiz sistemi ya da Yemeksepeti'nin lezzet muhtarligi, salla kazan ddiilleri ile Duolingo ve
Swarm gibi uygulamalar gosterilebilir.

irem: Oyunlastirmanin Tiirkiye'deki ve Diinyadaki uygulamalarini karsilastinirsak, bu diizeydeki ileri veya geri
olusumuz hakkinda ne soyleyebilirsiniz?

Ercan: Tiirkiye oyunlastirmayi anlayarak uygulama asamasinda, bazi uygulamalar bir kere basan elde edecek, bazilan basarisiz
olacak. Ancak buradan kazanimla siirdiirebilir oyunlastirma kurgulari yapmayi kiiltiiriine ekleyen firmalar tiim siireclerini oyun-
lastirabilecek. Diinya'da da Avrupa'da da bircok sirkette ise alimdan, egitimlere kadar bircok konuda oyunlar goriiyoruz, sadece te-
knoloji entegrasyonunda da onlar yapay zeka, blockchain, artinlmis gerceklik gibi entegrasyonlarini denemekteler. Ulkemizde de
bu teknolojiler tabanli oyunlastirmalan 2020'de bolca gorecegiz.



