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ONSOZ

I¢ mimarlik, zamanin ruhuyla birlikte siirekli evrilen, estetik ve
fonksiyonelligin bulustugu bir tasarim disiplinidir. Bu alan, kullanici
deneyimlerini merkeze alarak, ¢evresel ve toplumsal etkenlerle yogrulmus
karmagik bir yapryr barindirir. Teknolojinin, sanatin ve sosyal degisimlerin
etkisiyle, i¢ mekanlarin algis1 ve tasarimi yeni bir boyut kazanirken, bu
disiplin de kendi sinirlarin1 yeniden ¢izmekte ve 6zellikle dijital cagin getirdigi
yeniliklerle zenginlesmektedir.

“I¢ Mimarlik Alaninda Uluslararas1 Arastirmalar — I11 (International Research
in the Field of Interior Architecture)” baslikli bu kitap, uluslararasi diizeyde
farkli perspektifleri bir araya getirerek, i¢ mimarlikta yenilik¢i yaklagimlar: ve
elestirel diisiinceyi tesvik etmeyi amaglamaktadir. Iceriginde yer alan konular
ile i¢c mimarlik ve diger disiplinler arasindaki etkilesimleri gii¢lii bir sekilde
yansitmaktadir. ‘Animasyon Dizileri ve Mimarlik iliskisi: Arcane Ornegi’,
‘Yapay Zeka ile Tasarlanan Mekanlarda Renk Sec¢imi: Psikolojik Etkiler ve
Literatiir Uyumunun Analizi’, ‘Nail Cakirhan Evinin Frank Lloyd Wright'in
Organik Mimarlik Diisiincesi Uzerinden Degerlendirilmesi’, ‘Yaslilar igin
Islak Hacimlerde I¢ Mekan Tasarim Kriterlerine Yénelik Oneriler’ ve ‘The
Link Between Growth Mindset and Design’ adl1 bes adet kitap boliimii ile i¢
mimarlik alaninda galisan akademisyenler, tasarimcilar ve 6grenciler i¢in ilham
verici bir kaynak niteligi tagimaktadir.

Disiplinlerarasi bir yaklagimla ele alinan konularin, i¢ mimarligin sinirlarini
yeniden kesfetmek isteyen herkes i¢in yeni ufuklar acacagina inaniyorum.
Bu kitabin hazirlanmasinda katkida bulunan tiim yazarlara ve yaymlanmasini
miimkiin kilan Egitim Yayinevi’ne tesekkiirlerimi sunarim. Bu alanda arastirma
yapan tiim okuyucular i¢in faydali bir kaynak olmasini temenni ederim.

Editor

Dog¢.Dr. Gozde CAKIR KIASIF
Hali¢ Universitesi

Mimarlik Fakiiltesi
gozdecakir@halic.edu.tr
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YAPAY ZEKA ILE TASARLANAN MEKANLARDA RENK SECIMI:
PSIKOLOJIK ETKILER VE LITERATUR UYUMUNUN ANALIZI

Elif Nur Yildinm', Umur Ozbek?

1. GiRiS

Yapay zeka, higbir canlidan yararlanilmadan, tamamen sanal yollarla
olusturulan, insan zekasina 6zgii zihinsel fonksiyonlari ve otonom davraniglari
taklit eden bir isletim sistemi olarak tanimlanmaktadir (Tavlasoglu Duran,
2024). Yapay zekd kavraminin temeli ingiliz matematik¢i Alan Mathison
Turing’in ‘Makineler diisiinebilir mi?’ sorusunu tartigmaya a¢gmasiyla atilmistur.
II. Diinya Savasi devam ederken kripto analizi i¢in sifre ¢oziicii cihazlarin
tretilmesiyle yapay zeka kavrami dogmustur (Akgan, 2022).

Teknolojinin gelismesiyle giiniimiizde bilgisayar oyunlarinda, matematiksel
hesaplamalarda, sirketlerin yonetiminde, finans, tip, miithendislik ve mimarlik
gibi farkli disiplinlerde yapay zekadan yararlanilmaktadir (Tazefidan vd.,
2022). Yapay zeka sistemlerinin 6ne ¢ikan avantajlari arasinda hatalarin en aza
indirilmesi, hizli ¢6zlim tiretilmesi, zaman tasarrufu saglanmasi ve giivenilirligi
yer almaktadir. Bununla birlikte dezavantajlar1 arasinda ise yiiksek maliyetli
olmasi, kapsamli galigmalar i¢in verilerinin giincel olarak yetersiz kalmasi,
denetim gerektirmesi ve tembellige tesvik etmesi siralanabilmektedir (Rezk,
2023).

Toplumlarin kiiltiirel, sosyal ve ekonomik acidan gelismesiyle birlikte
bireylerin estetik algilari ve begeni kriterleri de zaman i¢inde degismektedir. Bu
durum sonucunda tasarim alanindaki hizmetlerin stirekli yenilige agik olmasi ve
degisim gostermesi beklenmektedir. Dolayisiyla tasarim alaninda yapay zeka
kullanimi kagimilmaz hale gelmistir (Pamuklu & Findik¢i, 2023). Mimarlik
ve i¢ mimarlik alanlarinda yapay zekanin kullanimiyla ilgili literatiirde bazi

1 Halig Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii, i Mimarlik ABD Yiiksek Lisans Ogrencisi, 0009-0007-7565-9335,
elfnryldrmm1@gmail.com

2 Dr. Ogr. Uyesi, Halig Universitesi, Mimarlik Fak. i¢ Mimarlik Bs1., 0000-0002-1145-5372, umurozbek@halic.edu.tr
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caligmalar yapilmigtir. Yapilan ¢aligmalarda, yapay zeka alanindaki gelismeler
hizla devam ederken, i¢ mekan tasariminin ve tasarimeilarin bu gelismelerden
ne Olgiide etkilendigi 6nemli bir merak konusu olmustur. Mimarlik egitiminde
ve profesyonel alanda tasarim fikirlerinin temsillerinde kullanilan el ¢izimleri ve
maketler zaman iginde yerini bilgisayar ortaminda hazirlanan dijital ¢izimlere
ve li¢ boyutlu modellemelere birakmistir. Kullanilan bu arayiizler sayesinde
tasarim hazirlik siireci hizlanirken, revizyonlarm ve verilerin saklanmasinda
kullanim kolayligr saglanmistir (Tavlasoglu Duran, 2024). Algoritmalarla
tasarim olasiliklarinin olugturulmasi, mimarlarin tasarim verilerinden beslendigi
bir iligki ile gelisim gostermektedir. Veri girisi ne kadar fazla olursa, algoritma
o kadar fazla kaynaktan beslenmekte ve gelisim gostermektedir (Tavlasoglu
Duran, 2024). Her ne kadar yapay zeka gelisimi tasarim alaninda heyecan
uyandirsa da yapilan galigmalar yapay zekanin tasarim alaninda etkili olan
sosyal zeka ve empati becerilerine sahip olmadigini saptamislardir. Bu sebeple
bir insan kadar iyi mekan tasarimi yapilamayacagi diisiiniilmektedir (Y1ildirim
& Demirarslan, 2020).

¢ mekan tasariminda mekanlar oncelikle kullanicinin istek ve ihtiyaglari
on planda tutularak sekillenirken, sonrasinda; form, malzeme, renk ve doku
gibi tasarim prensipleriyle bicimlenmektedir. Bu etkenler islev, anlam ve
estetik ile birbirine baglanarak bir biitliin olusturmaktadir (Alici, 2019). Renk,
mekan tizerinde en etkili tasarim Ogelerinden biridir. Renkler kullanildigi
yilizeylere ve kullanilma oranlarmma goére mekéana bir kimlik kazandirmakta
ve kullanicinin mekan algisini énemli dlgiide etkilemektedir (Kasap, 2009).
Literatiirde renklerin psikolojik etkilerine iligkin yapilan bir¢ok arastirma ile
renklerin kullanici lizerindeki olumlu ve olumsuz etkileri goriilmiistiir. Kwallek
ve arkadaslar1 yaptiklart arastirmada ofis ortamindaki renklerin is performansi
acisindan etkilerini incelemislerdir. Arastirma sonucunda kirmizi ve sar1 gibi
sicak renklerin is tatminini artirdig1, mavi ve yesil gibi soguk renklerin ise daha
huzurlu bir ortam olusturarak algilanan performansi olumlu etkiledigi analiz
edilmistir (Kwallek vd., 2005). Nelson ve arkadaslari, Kanada’da 170 6grenci
ile Heyecan Arama Olgegini (Sensation Seeking Scale) kullanarak kirmizi ve
mavi rengin uyarici etkilerini arastirmiglardir. Bu ¢alisma sonucunda kirmizi
rengin uyarict ve heyecan verici, mavi rengin ise sakinlestirici bir etkisi
oldugunu saptamislardir (Nelson vd., 1984). Uyan ve Unver de benzer sekilde
yaptiklari aragtirmada bir ilkokul sinifinda yer alan duvar renklerinin 6grenciler
iizerindeki dikkat, duygusal ve davranig etkilerini incelemiglerdir. Dikkat ve
davranis tepkilerinde kirmizi ve mor rengin en olumlu, turuncu rengin ise en
olumsuz etkileri olusturdugu, duygusal tepkilerde bu durumun tersine turuncu
rengin en olumlu, kirmizi ve mor rengin en olumsuz etkileri olusturdugu
saptanmistir. Arastirmanin sonucunda hem duygusal hem de davranig
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tepkilerinde en olumsuz etkiye sahip olan rengin gri oldugu belirtilmistir (Uyan
& Unver, 2022).

Bu ¢alismada farkli duygusal verilerin girdileriyle yapay zekanin tasarlamig
oldugu i¢ mekan gorsellerinin, renk teorisi kullanilarak insanlar iizerindeki
psikolojik etkileri analiz edilmistir. Yapay zeka tabanli tasarimlarin, renk
teorisini kullanarak insanlar iizerindeki psikolojik etkilerinin anlagilmasiyla da
ileride bu teknolojinin daha faydal, tutarli ve verimli bir sekilde kullanilmasina
katki saglanmasi amaglanmistir.

2. YONTEM

Bu c¢alismada, yapay =zekanin tasarladigi i¢ mekanlardaki renk
secimlerinde bireyler iizerinde tutarli duygusal etkiler olusturup olusturmadigi
degerlendirilmistir. Calisma, yasam alanlarindaki renk-duygu iliskisini
incelemek iizere yapay zeka destekli bir yaklasimla ele alinmstir. {lk olarak,
aragtirma kapsaminda bir yasam alani fonksiyonu belirlenmistir. Ardindan,
bu yasam alani, ChatGPT-4° Dall-E* altyapis1 kullanilarak bir metinsel komut
(prompt) ile yapay zekaya aktarilmig ve tanimlanan alanin belirli bir duygu-
durumuna uygun olarak gorsellestirilmesi talep edilmistir. Yapay zekadan,
bu duygu-durumu yansitan renk tonlarmi igeren bir mekan tasarimi tiretmesi
istenmistir.

Elde edilen gorseller, literatiirde kabul edilen renk-duygu eslestirmeleri
dogrultusunda analiz edilmistir. Analiz siirecinde, yapay zekanin tirettigi renk
tonlarinin belirlenen duygu-durumu ne derece yansittigi degerlendirilmig
ve bu baglamda yapay zekanin renk-duygu uyumunu ne dl¢lide basarili bir
sekilde gerceklestirebildigi incelenmistir. Caligma, gorsel analiz ve literatiir
karsilagtirmasi yontemlerini bir araya getirerek renk ve duygu iligkisi baglaminda
yapay zeka teknolojisinin potansiyelini degerlendirmeyi amaglamaktadir.

3. iC MEKANDA RENK

Mekan

Mekan, insanin temel korunma iggiidiisiine bagli olarak ortaya c¢ikan ve
zamanla farkli islevlerle bigimlenen bir olgudur. Smirsizligin ve belirsizligin
vermis oldugu korku hissiyle insanoglu, cevresinden kaynaklanabilecek
olumsuz etkilere karsi korunma ihtiyact duymasiyla birlikte yasadig: yeri belli
etmek ve sinirlamak istemistir (Alici, 2019). Mekan terimi giiniimiizde farkl
acilardan ele alinarak tanimlanmaktadir. Genel olarak mimari anlamda mekant,

3 ChatGPT, OpenAl tarafindan gelistirilen ve biiyiik dil modelleri temel alinarak gelistirilmis yapay zeka destekli bir
metin iiretim aracidir.

4 DALL-E, OpenAl tarafindan gelistirilen yapay zeka temelli bir gorsel iiretim modelidir. Model, metin girdilerine
dayanarak gorseller olugturmaktadir.
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Mimarlik Soézliigiinde® agiklandigi gibi ‘Kisiyi ¢evreden belli bir dlgiide
ayiran ve i¢inde ¢esitli eylemlerini siirdiirmesine elverigli olan bir bosluktur’
seklinde tanimlamak miimkiindiir (Hasol, 1990). Biinyesinde bulundurdugu
tiim elemanlarin gorsel ve duyusal etkilerinin entegrasyonu sonucunda ortaya
¢ikan mekan; yalnizca bedensel eylemlerle degil, tim duyu organlariyla
algilanmaktadir. Bu sebeple mekan, salt bigimsel olarak algilanmanin disinda
kullanicistyla kurdugu duygusal bagla birlikte ¢cok daha genis bir kapsamda
degerlendirilmelidir (Ozkan, 2007).

Mekan, islevine bagli olarak farkli form ve boyutlarda tasarlanmaktadir.
Ic mekan, mimaride bicimsel olarak smirlar1 belirgin bir alan olarak
tanimlanmaktadir. Bununla birlikte i¢ mekani, geometrik hacimden o6te bir
kavram olarak ele almak miimkiindiir. I¢ mekan, kendisini dis mekandan
ayrigtiran insanin barinma ihtiyacini karsilayan yer olmasinin yani sira, insanin
duygusal dogasinin izlerini de tasiyan ve kendine has bir atmosfere sahip olan
yerdir (Doganca, 2002).

Mekan Algisi

Algilama, cesitli etmenlerin bir araya gelmesiyle meydana gelen bir
olgudur. Insanlar algilama siirecini ¢ok kisa bir siire i¢inde tamamlar. Algilama,
dis ve i¢ referansli uyaricilarin algilanacak seye dikkat etmesiyle baslayan,
anlamlandirma ve yorumlama ile devam eden tepki verme ile sonlanan bir
siirectir (Tellioglu & Satic1, 2022). insanin cevresiyle arasinda bag kurmasini
saglayan algilama siireci, temelde bes duyu orgamiyla gerceklesmektedir.
Bunlar; gérme, isitme, koku, dokunma ve tat alma organlaridir (Goéler, 2009).
Cevreden gelen uyarici faktorlerin duyu organlarini uyarmasiyla iletiler beyne
ulagmaktadir. Beyin, gelen bu iletileri kodlayarak viicuda komut vermektedir.
Beden ise verilen komut sonucunda g¢evresini deneyimleyerek yorumlamakta
ve tepki olusturmaktadir (Alici & Paktas, 2020).

Mekan algis1 psikolojisi, bireyin mekan iginde ya da ¢evresinde deneyim
edinmesi ve bu deneyimler sonucunda mekani hatirlamasiyla iliskilidir. Bu
siire¢, zamana ve harekete bagli olarak degisim ve gelisim gostermektedir.
Ayrica, bireyin mekandaki konumu da algi siirecine etki etmektedir (Aslan vd.,
2015).

Kullaniciin igerisine adim attigi mekanda hem goéz hem de dokunma
duyular1 yoluyla temasa gectigi ilk 6ge dosemedir. Ardindan mekani gevreleyen
duvarlarla karsilasan kullanici, daha sonrasinda tavani fark ederek mekan
algilama siirecini baglatmig olmaktadir. Bir i¢ mekanin déseme, duvar ile tavan
Ogeleriyle sinirlar1 belirlenirken, kullanilan mobilya ve aksesuar gibi diger

5 Hasol, D. (1990). Ansiklopedik Mimarlik Sézliigii. Yem Yayin. istanbul.
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tasarrm elemanlariyla da biitiinliigii saglanmaktadir. I¢ mekan tasariminda
kullanilacak 6gelerin bigim, renk ve doku gibi se¢imleri kullanicinin mekant
algilamasinda yol gosterici nitelikte olmaktadir. (Ozsavas, 2015).

Renk

Renk, nesneden veya 151k kaynagindan gelen 15181n, géz araciligi ile insanda
olusturdugu duyum ve algilamanin niteliksel halidir (Temizsoylu, 1987).
Renklerin algilanmasi, 151k, g6z ve beyin araciligiyla gerceklesmektedir. Bir
ylizeyin renkli goriinme durumu yiizeye, yiizeye gelen 1518a, yiizeyi goren goze
ve algilayan beyne bagl olmaktadir. Isik, insan gdziinii etkileyen bir 1s1nim
tiiriidiir. Insan gozii 380-760 nanometre arasinda dalga boyuna sahip 1siklari
gorebilmektedir (Sema, 2006). Gozilin dalga boyuna bagli gérme sinirlart Sekil
1’de gortilmektedir (URL-1).

«— Frekans artar (V)

ula“ |=F: ulf" Iil}" lll.l"‘ |p“ 1iil"' |5r' Lu‘ m‘ 1:L|Jl |IU’ " M
Gama isinlar X iginlar | Mo Kinldtesi | Mikrodalga |AM| |FM Uzun radyo dalgalari
Mﬂjnmﬂn
1 I ol I I ] I

I 1 1
[T [ [ T (| Il [ 1w m i m— 0 n® 10f b tm)
==t R Dalga boyu artar (L) —

GOriindr 5k

-r-

T

Dalga boyu artar (&) —

Sekil 1: Goziin gorme sinirlart (URL1).

Gegmisten giliniimiize renkleri tanimlayabilmek i¢in ¢ok sayida galisma
yapilmistir. Bu caligmalarim 6nde gelenlerinden biri, 1905 yilinda ABD’li ressam
H. Munsell’in ortaya koydugu renk sistemidir. Munsell’in renk sistemi renkleri
renk tiirii, deger (parlaklik) ve doygunluk niteliklerine gore siniflandirmaktadir
(Alkan, 2010).

e Tir: Tir, rengin en aywrt edici 6zelligidir ve rengin adma karsilik
gelmektedir. Renk tiirli, rengin dalga boyuna bagli olarak degisim
gostermektedir. Munsell renk sisteminde kirmizi, yesil, mavi, sar1 ve
mor olmak tizere 5 ana renk vardir. Bu renklerin karigimi beraberinde ara
renkleri getirmektedir (Alkan, 2010).
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e Deger (Parlaklik): Renk degeri veya parlakligi renklerin agiklik ve
koyuluk 6zelliklerini ifade etmektedir. Acik yesil ve koyu yesil deger
farkina 6rnek olusturmaktadir. Gri skalada agik renklerin degerinin
yiiksek, koyu renklerin degerinin ise diisiik oldugu kabul edilmektedir.
Renkler arasindaki bu deger farki renge siyah ve beyaz eklenerek
saglanmaktadir (Goker, 2002).

e Doygunluk: Doygunluk, rengin saflik olgiistidiir. Rengin igerdigi tiir
miktarini ifade etmektedir. Maksimum doygunluga erigmis olan renkler
en canli, parlak ve saf durumda kabul edilmektedir. Bir rengin doygunlugu
griden uzaklastikca artmakta, griye yaklastikca azalmaktadir (Goker,
2002).

Renk ve Mekan iliskisi

Renk, mekanin islevlerini ifade ederek mekan algisini etkileyen onemli
tasarim faktorlerindendir (Okmen, 2021). Renkler kullanildig1 yiizeylere
ve kullanilma oranlarma goére mekanin fiziksel 6zelliklerini etkilemektedir.
Ornegin mekandaki sicak renkli yiizeyler daha yakinda algilanirken, soguk
renkli ylizeyler ise daha uzakta algilanmaktadir. Bu sebeple mekan tasariminda
renklerin titizlikle ve islevine uygun olarak secilmesi gerekmektedir.
Aksi takdirde yanlis secilmis renklerle mekan algisi olumsuz ydnde
etkilenebilmektedir (Kasap, 2009).

I¢ mekan1 olusturan duvar, tavan ve doseme gibi baslica yap1 elemanlarinin
renk se¢imi mekanin derinlik algis1 goz 6nlinde bulundurularak ve mekanin
niteliklerine uygun sekilde yapilmasi gerekmektedir (Alici & Paktas, 2020).
Mekani ¢evreleyen duvarlarda sicak ve baskin renklerin kullanilmasi mekanin
normalinden daha kii¢iik, soguk renklerin kullanilmasi1 ise mekanin normalinden
daha genis algilanmasina yol agmaktadir. Mekani orten tavanlarda sicak ve
koyu renklerin kullanilmas1 yiiksekligi diistiriirken, soguk ve agik renklerin
kullanilmas: yiiksekligi arttirmaktadir (Ozsavas, 2015). I¢ mekan yiizeylerinde
renk ve etkilerine 6rnek calismalar Sekil 2 ve 3°te gdsterilmektedir.
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Sekil 3. Rengin farkh yiizeyvlerde kullanilmasi ve mekan algisina etkisi
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Sekil 2: Farkl: yiizeylerde kullanilan renklerin mekan algisina etkisi (Manav, 2015).

Sekil 3: Ayn1 mekanin farkli renkler ile algisi izerinde yapilan bir ¢alisma 6rnegi (Cha, Zang
ve Kim, 2020).

Rengin mekén algis1 tizerindeki etkileri Faulkner’a gore kisaca soyle
siralanmaktadir: Renk, mekanin bi¢imini tanimlar, mekanda olusmasi istenen
atmosferi yansitir, beraberligi ya da farkliligi ortaya koyar ve nesneleri
karakterize eder (Aslan vd., 2015).

Renk ve insan Psikolojisi

Psikoloji, Tiirk Dil Kurumu (TDK) tarafindan “insan davraniglarini konu
alan bilim dal1” olarak tanimlanmaktadir. Renk, mekanin fiziksel 6zellikleriyle
birlikte insan psikolojisini de 6nemli bir olgiide etkilemektedir. Her renk
kullanici iizerinde seving, enerji, hiiziin, korku ve endise gibi farkli duygusal
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etkiler birakmaktadir (Ozsavas, 2015). Faber Birren, bu durumu yaptigi
deneylerde ¢ok dikkatsiz bireylerin bile farkli renkteki uyaricilara karg: tepki
gosterdiklerini ispatlayarak gdstermektedir. Bu sebeple tasarimcilarin renk
psikolojisine hdkim olmasi, hangi renklerin hangi duygusal anlamlara karsilik
geldigini iyi bilmesi gerekmektedir (Ozdemir, 2005). Alkan, yiiksek lisans tezi
calismasinda sicak renklerin fiziksel agidan olumlu etkisine, soguk renklerin
insanin ruhsal hislerini destekleyen veya bastiran etkisine, beyaz rengin hisleri
coziicli etkisine ve siyah rengin hisleri olumsuz etkiledigine deginmektedir
(Alkan, 2010). Renklerin psikolojik etkileri, detayli bir sekilde Tablo 1°de
belirtilmektedir.

Tablo 1: Renk tiirlerinin psikolojik etkileri (Martel, 1995; aktaran Ozdemir, 2005).

Renk Tiirii | Renk | Renk Tiiriiniin Psikolojik Etkileri
Kirmiz1 dikkat arttirici, ilgi ¢ekici, dinamik, heyecanlandirici, cesaret
verici ve 1sitict bir renktir. Fazla kullanildiginda sertlik, siddet, tehlike
Kirmizi . .
ve rahatsizlik ifade edebilir.
Sar1 en parlak ve neseli renktir. Bollugu ve bereketi ifade eder. Dikkat
Sar1 .. PO ..
cekici, uyarici ve zeka gelistirici bir etkisi vardir.
Turuncu, mutluluk verici, 1sitic, birlik olmaya yonlendirici bir renktir.
Fazla kullanildiginda huzursuz edici, zenginlik, 151k ve verimliligi ifade
Turuncu
eder.
. Mavi, iyi niyet, diiriistliik, huzur ve esnekligi ¢agristirir. Sakinlestirici
Mavi . e
bir etkisi vardir.
. Yesil sakinlestirici ve serinletici bir etkiye sahiptir. Sessizlik, verimlilik,
Yesil - o e 1 . .
hayat, biiylime, doga, bilgelik ve inanci sembolize eder.
Mor Mor, hiiziin, asalet ve itibarin rengidir. Mor, biiyiik alanlarda
kullanildiginda korkutucu ve huzursuzluk veren bir renk olabilir.
Pembe, nezaket, ¢ekingenlik, mahcubiyet, yumusaklik ve
Pembe i
muhafazakarlik duygusunu sembolize eder.
Kahverengi Kahverengi, yatistiric bir renktir. Kararlilig1 ve ciddiyeti simgeler.
Beyaz Beyaz, mutlak birligin ve safligin semboliidiir. Aydinlig: ifade eder.
Siyah beyazin zittidir. Yas, pismanlik, sucluluk, sonsuzluk, dinlendirici
Siyah sessizlik ve yapisal kuvveti sembolize eder.

Renkler, duygular1 ve atmosferi giiclii bir sekilde etkileyebilmektedir.
Kirmiz1 dinamik, dikkat ¢ekici ve uyarict bir etkiye sahiptir. Sar1 neseli ve
zeka gelistirici bir renk olarak dikkat ¢ekerken, turuncu mutluluk verici bir
renk olarak one c¢ikmaktadir. Mavi huzur ve sakinlik saglarken, yesil renk
sakinlestiricidir. Mor, asalet ve hiizlin ¢agristirirken, pembe nazik ve yumusak
bir etki birakmaktadir. Kahverengi kararlilik ve ciddiyet simgelerken, beyaz saf
ve aydinlik bir izlenim yaratmaktadir. Siyah ise gii¢, sonsuzluk ve dinlendirici
sessizlik sembolii olarak kabul edilmektedir.
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4. YAPAY ZEKA TASARIMLARINDA RENK ANALIZi

Ic mekan tasarmmi, farkli disiplinlerin bir araya geldigi ¢ok katmanli bir
siirectir. Tasarimcinin ihtiyaglari anlamasi, bu ihtiyaclar estetik ve iglevsellikle
harmanlayarak c¢oziimler gelistirmesi beklenir. Teknolojinin hizla gelismesi,
tasarim siire¢lerine yeni araglar ve yaklasimlar kazandirmistir. Dijitallesme
stirecinde Oncelikle bilgisayar destekli tasarim (CAD) programlarmin
kullanimi yayginlagsmis, son yillarda ise yapay zeka bu siirece dahil olmustur.
Yapay zeka, tasarimciya yalnizca iiretim araglart degil, ayn1 zamanda fikir
gelistirme ve alternatif olusturma agamalarinda da destek saglamaktadir. Bu
baglamda, i¢ mekan tasariminda yapay zekanin roliinii incelemek hem mevcut
tasarim yaklasimlarin1 anlamak hem de bu teknolojiyi daha etkin bir sekilde
kullanmanin yollarini arastirmak agisindan énemlidir.

Yapay Zekanin ic Mekan Tasariminda Kullanimi

Lawson, tasarimi “belirlenen gereksinimlere, kendine 0Ozgii kosullar
icerisinde uygun ¢oziimlerin bulunmasi” olarak tanimlamaktadir (Lawson,
2005; aktaran Aving, 2016). Tasarim siireci ise bir problemin ortaya ¢iktigi
andan ¢oziime ulastig1 ana kadar ki stireci kapsamaktadir (Kizilirmak, 2010).
Yildirim & Demirarslan yapilan calismalarda tasarim siirecinin genel olarak
analiz, sentez ve degerlendirme asamalarindan olustugunu belirtmektedir
(Yildirim & Demirarslan, 2020). Mimari tasarim siirecinde ise benzer agamalarin
bulunmastyla birlikte farkliliklar da mevcuttur. Vries ve Wagter bu farkliliklart
iic maddede ortaya koymaktadir. ilk madde, mimari tasarim siirecinin belirli
bir yapisinin olmamasidir. Bu durum, siiregte karsilasilabilecek yollarin
onceden belirlenebilmesinin miimkiin olmayacagmi belirtmektedir. Ikinci
madde, mimari tasarimin ag¢ik uglu bir slire¢ olmasidir. Tasarimin kesinlik ifade
etmemesi ve siire¢ igerisinde yenilige ugrayabilmesi miimkiindiir. Son madde
ise tasarimcinin belirli ve degismez bir baslangicinin olmamasidir. Tasarima
baslanirken belirlenen kriterler siirece bagli olarak degisim gosterebilmektedir
(Vries & Wagter, 1991). Bu dogrultuda mimari tasarim siirecinin ¢ok katmanl
bir yapisinin oldugu sdylenebilmektedir (Aving, 2016).

Teknolojinin gelismesiyle tasarim alaninda dijitallesme etkisini gdsterir
olmustur. Tasarimcilar, bu sayede tasarim siirecinde bilgisayar programlarini
kullanarak ilerleme kaydetmislerdir (Kizilaslan & Ismailoglu, 2021). Bugiinse
yapay zeka tip, bankacilik, egitim gibi alanlarda oldugu gibi mimarlik ve i¢
mimarlik alaninda da etkili olmaktadir (Ozbek, 2024). Yapay zeka programlari
araciliryla metin girdisiyle gorsel, kolaj, eskiz ve teknik ¢izim tretimi, gorsel
girdiyle metin tiretimi ve mevcut gorsellerden alternatif tiretimi gibi ¢aligmalar
yapilabilmektedir (Avcr & Kavut, 2024).
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Literatiirde i¢ mimarlik alaninda yapay zekanin kullanimina dair bazi
aragtirmalar bulunmaktadir. Chaillou, ¢ekigmeli iiretken yapay sinir agi
sisteminden faydalanarak, yapay zeka ile {iiretilen planlar1 analiz etmistir.
Uretimlerin  tasarim siirecinde tasarimciya alternatif olusturabilecegi,
aynt zamanda planlarda tefris yerlesiminin saglanmasiyla da siirece katki
saglanabilecegi ifade edilmektedir (Chaillou 2019, aktaran Yildinm &
Demirarslan, 2020). Uzun, calismasinda benzer bir sekilde algoritmanin
cekismeli iiretken aglarmi kullanarak mimari plan semasi iiretimi ve iiretim
sonucunun degerlendirmesini yapmigti. Mimari plan iiretiminde olumlu
sonuca sekiz deney yapilarak ulasilmistir. Bu denemeler sonucunda ileri siirecte
plan iiretimlerine katki saglanacagi diisiintilmektedir (Uzun, 2020). Avci ve
Kavut’un yaptig1 calismada, yapay zekd programlarina metin girdileriyle
eskiz gorsel tiretimi gergeklestirilmis ve tasarimcilara yeni donem igin katki
saglanmas1 amaglanmistir (Avcl & Kavut, 2024).

Bu calismada, yapay zeka tarafindan olusturulan i¢ mekan gorsellerinin
renk teorisi kullanilarak psikolojik tepkileri incelenmistir. Yapay zeka tabanli
tasarimlarin, renk teorisi araciligiyla insanlar lizerindeki duygusal etkilerinin
anlasilmasi, bu teknolojinin gelecekte daha verimli, tutarli ve faydali bir sekilde
kullanilmasina katki saglamay1 hedeflemektedir.

Yapay Zeka ile ic Mekan Gorseli Uretim Siireci

Yapay zeka, tasarim fikirlerinin hizli bir sekilde gorsellestirilmesini
saglamaktadir. I¢ mekan gorseli iiretim siirecinde oncelikle mekanin islevine,
stiline ve hangi tefris elemanlarinin bulunacagina dair detaylar belirlenir.
Ardindan, segilen yapay zeka programina detayli ve anlasilir bir metin girisi
(prompt) yapilir. Yapay zeka, bu metin girdisini kullanarak birkag¢ saniye i¢inde
gorsel tretimini gerceklestirir. Elde edilen gorsellerin tasarima uygunlugu
incelenir ve gerekirse prompt degisikligi yapilarak, istenilen gorsele daha yakin
bir sonug tretilmesi saglanabilir.

Bu boéliimde renk tiirlerinin psikolojik etkileri kapsaminda farkli promptlar
olusturularak, ChatGPT-4 Dall-E altyapisinda ii¢ farkli i¢ mekan gorseli
iiretilmistir. Tablo 2’ de kullanilan promptlar veiretilen gorseller belirtilmektedir.
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Tablo 2. Yapay zeka ile i¢ mekan gorseli tiretimi

Duygu ve Renk Yapay Zeka Promptu Uretilen Gorsel ve Hakim Renk

Bir oturma odast: genis bir

cam pencere, minimalist

mobilyalar, diiz c¢izgili

hali, sade bir koltuk,
Dikkat Cekici sehpa ve birkac aksesuar
& Uyarict ile ferah bir mekan. ilk
gorselde mekanin renk
paleti  dikkat  ¢ekici
ve uyarict renklerden
olugsun.
Mekanin genel diizeni, 'H \
mobilyalar ve 151k ayni |
kalmali. Siradaki gorselde
Nese & sadfsce re?k ‘temas1 su . . a

sekilde degissin: [nese ve ¥
Mutluluk ..

mutluluk verici renkler]. b |
Gorselde mekan sabit ve - "
detaylar ayni kalmali, 2 : :
sadece renkler degismeli. ' S

Mekanin genel diizeni,
mobilyalar ve 11k aynm
kalmal1. Siradaki gorselde
sadece renk temast su
sekilde degissin: [huzurlu
ve rahatlatict renkler].
Gorselde mekan sabit ve
detaylar ayn1 kalmali,
sadece renkler degismeli.

Huzur ve
Rahatlama

Yapay Zeka ic Mekan Gorsellerinin Renk Analizi

Tablo 3’te yapay zeka ile tiretilen i¢ mekan gorsellerinin hakim renk tonlar1
belirlenerek, istenilen duygu durumlarina uygunlugu analiz edilmistir.
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Tablo 3. Yapay Zeka Ii¢c Mekan Gorsellerinin Renk Analizi

Duygu ve Yapay Zeka

Renk Promptu

Bir oturma odast:
genis bir cam
pencere, minimalist
mobilyalar, diiz
¢izgili hali, sade bir
koltuk, sehpa ve
birkag aksesuar ile
ferah bir mekan. Ilk
gorselde mekanin
renk paleti dikkat
¢ekici ve uyarict
renklerden olugsun.

Uretilen Gorsel ve Hikim Renk Sonug

Dikkat
Cekici &
Uyarict

Uygun
Degil

Mekanin genel
diizeni, mobilyalar
ve 151k ayn1 kalmali.
Siradaki gorselde
sadece renk temast
Nese & su sekilde degissin:
Mutluluk [nese ve mutluluk
verici renkler].
Gorselde mekan
sabit ve detaylar
ayni1 kalmali, sadece
renkler degismeli.

Uygun
Degil

Mekanin genel
diizeni, mobilyalar
ve 151k ayn1 kalmali.
Siradaki gorselde
sadece renk temast

Huzur ve su sekilde degissin:

Rahatlama [huzurlu ve rahatlatict
renkler]. Gorselde
mekan sabit ve
detaylar ayni kalmali,
sadece renkler
degismeli.

Uygun
Degil

[1k gorselde, mekanin déseme, tavan ve koltuk yiizeylerinde beyaza yakin bir
renk tonu, duvar ve hali ylizeyinde ise maviye yakin bir renk tonu kullanilmistir.
Dikkat ¢ekici ve uyarici bir renk olan kirmizinin benzer tonlarinin mekanda
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yalnizca yastik ve hali ylizeylerinde kullanildig1 gozlemlenmektedir. Bu durum,
mekanda istenilen duyguyu tam olarak yansitmamaktadir.

Ikinci gorselde, mekanimn genelinde agik bej tonlar1 kullanilmistir. Nese ve
mutluluk verici, sar1 ve turuncu renginin tonlariin yastik ve tablo yiizeyinde
kullanildig1 gozlemlenmektedir. Kullanilan tonlarim ve 15181n sicak bir atmosfer
olusturdugu soylenebilir. Bu durum, istenilen duygu durumunu yansitmakta
yetersiz kalmstir.

Son gorselde ise mekanin genelinde acik tonlar kullanilmigti. Huzur ve
rahatlama duygusu verici mavi tonunun yastik, hali ve duvar yiizeylerinde
az miktarda kullanildigi, yesil rengin higbir yiizeyde kullanilmadigi
gozlemlenmektedir. Bu durumda, kullanilan renkler mekanin aydinlik ve soguk
bir atmosfere sahip olmasini saglamis, istenilen duygu durumunu yeterli bir
sekilde yansitmamustir.

5. SONUC

Yapay zeka ile gorsel iiretimi, i¢ mimari tasarim siirecine farkli uygulamalarla
dahil edilebilmektedir. Bu ¢alismada ChatGPT-4 Dall-E alt yapis1 kullanilarak,
metin girdisiyle gorsel {iretimi gergeklestirilmistir. Uretilen gorsellerin
literatiirdeki i¢ mimarlik ve renk calismalari ile ne kadar uyumlu galigabildigi
analiz edilmistir.

Calismada oncelikle yapay zeka aracina girilmek iizere istenilen niteliklerde
metinler olusturulmustur. Metinler; dikkat ¢ekici ve uyarici, nese ve mutluluk,
huzur ve rahatlama duygularini yansitmaya yonelik {i¢ farkli sekilde
olusturulmugtur. Metinler sirasiyla uygulamaya girilmis ve gorsel tiretimleri
gerceklestirilmistir. Uretilen gorsellerin metin girdilerinde istenilen duyguyu
yansitma durumu analiz edilmistir. Analiz sonuclari, yapay zekanin istenilen
duygu durumlarin1 yalnizca yastik gibi kiigiik ylizeylerde yansitarak yetersiz
kaldigimi gostermistir. Bu dogrultuda yapay zekanin gelisime agik oldugunu
s0ylemek miimkiindiir.

Yapilan calismada, renklerin insan tizerindeki psikolojik etkilerinin dikkate
almarak i¢ mekan tasariminin yapilmasi gerektigi belirtilmektedir. Ayni
zamanda renk tercihlerinin yapay zeka ile i¢ mekan gorseli iiretiminde de
o6nemli oldugunu ve bu durumun tasarim siireglerine katki saglayabilecegini
ortaya koymaktadir. Ileride yapilacak calismalarda, daha genis ornekler
iizerinden renklerin insan psikolojisine etkilerinin daha kapsamli bir sekilde
analiz edilmesi 6nerilmektedir.
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