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Bitirme Projesi Takvimi:
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18 Eylil 2024 Cargsamba | Takvimin Aciklanmasi

27 Eylul 2024 Cuma | Konu Semineri (Online)

27 Eylul — 2 Ekim | Projeye iligkin sorularin kabul edilecegi tarihler
25 Ekim 2024 Cuma | 1. Ara Juri

22 Kasim 2024 Cuma | 2. Ara Juri

27 Aralik 2024 Cuma | 3. Ara Juri

6 Ocak 2025 Pazartesi: Final Teslimi ve Bitirme Projesi sergisinin kurulumu

Proje Alani:

MiM498 Bitirme Projesi dersi kapsaminda 6égrencilere verilecek arazi, istanbul ili, Beyoglu

ilcesi, Sutllice mahallesinde yer almaktadir. Proje arazisinin sinirlari gtineybati yéninde Halig,

kuzeydodu ydéninde Karaaga¢ Caddesi, kuzeybati ydéninde Halic Kongre Merkezi ve

guneydogu yonunde askeri alan ile tanimlanmistir.
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Proje Konusu:

Son yillarda, deneyim muzeleri ziyaretgilere yalnizca bilgi sunmakla kalmayan, ayni zamanda
onlara aktif bir sekilde 6grenme firsati da saglamayi amaglayan muze turleri olarak 6n plana
citkmaktadir. Bu tur muzeler, ziyaretgilerin duyusal, fiziksel ve zihinsel olarak etkilesimde
bulunabilecekleri sergilemekte ve etkinlikler sunmaktadir. Ozellikle dijital deneyim muizeleri,
dijital teknolojilerin sundugu firsatlari en iyi sekilde degerlendirerek, ziyaretcilere geleneksel
muzelerin 6tesinde bir deneyim saglamayi vaat eder. Sanal gergeklik (VR), artirilmis gerceklik
(AR), dokunmatik ekranlar ve interaktif projeksiyonlar gibi teknolojiler, ziyaretcilerin sergilerle
etkilesimde bulunmasini ve kigisellestiriimis deneyimler yasamasini saglar. Ayrica
animasyonlar, video icerikler ve interaktif simulasyonlar ile bilginin daha etkili ve ilgi ¢ekici bir

sekilde sunulmasi hedeflenir.

Dijital deneyim muzeleri, teknolojiyi kullanarak muze deneyimini modernize eder, daha
erigilebilir hale getirir ve egitim sureglerini zenginlestirir. Bu tir muzelerin, gelecekteki 6grenme
ve kiltirel deneyimlerin sekillenmesinde énemli bir rol oynayacagi éngdérilmektedir. Bu
dogrultuda Halic ve gevresinin tarihi, kultirel, mimari ve dogal mirasinin gen¢ ve gelecek
nesillere en iyi sekilde aktarilmasinda “Ge¢misten Gelecege Hali¢” temali bir deneyim muzesi
tasarlanmasi, 2024-2025 gliz doéneminde MiM498 Bitirme Projesinin konusu olarak

belirlenmigtir.

Tarihi ve kulturel zenginligi ile 6ne ¢ikan Halig i¢in olusturulacak bir dijital deneyim muzesinin
bdlgenin tarihini, kulturinu, ekosistemini ve sosyal dinamiklerini etkili bir sekilde yansitmasi

beklenmektedir. Bu kapsamda ele alinacak konular asagida genel ¢cercevede verilmistir:

e Tarihi ve Kiiltiirel Ozellikler: Hali¢’in tarihini kronolojik bir sekilde anlatan énemli
olaylar, yapilar ve kisilikler hakkinda detayli bilgiler sunan interaktif zaman tunelleri,
Hali¢’in etrafinda bugun var olmayan tarihi yapilar, képruler ve sanat eserlerinin dijital
replikalari ve etkilesimli sergileri ile Halic cevresindeki enduUstriyel faaliyetler,
geleneksel etkinlikler, festivaller ve gunlik yasam hakkinda bilgi veren interaktif
sergilerin yer aldigi bir dijital deneyim ve modern sanat miizesi,

e Dogal Ozellikler: Hali¢’in ekosistemini, suyun kalitesini, bitki 6rtiisiinii ve yerel faunayi
gOsteren simulasyonlar ile Hali¢’te yasayan su canlilari hakkinda bilgi veren etkilesimli
sergilerin yer aldigi sualti deneyim miizesi,

o Kentsel Katma Deger: Kiyida Hali¢’'in simgesi olabilecek bir landmark tasarimi.



Projede Yer Alacak Fonksiyonlar

[ Giris ve Resepsiyon: Ziyaretgilerin bilet alabilecegi, bilgi alabilecedi ve yonlendirme
alabilecegi alan. 50-100 m?

[ Sergi Salonlari: Sanat eserlerinin ve dijital projelerin sergilendigi ana alanlar. Alanin

genigligi, sergilenecek eserlere ve ziyaretci akisina bagl olarak degisebilir. Kalicl ve gegici

sergi alanlari su alti yapisi ve dijital deneyim miuizesi i¢in ayri ayri disunulmelidir. 200-500 m?

0 Dijital Deneyim Alanlari: interaktif dijital sanat deneyimlerinin ve projeksiyonlarin

sunuldugu alanlar. Geniglik, etkilesimli teknolojilerin turine goére degisebilir. 100-300 m>.

[J Sanat Atolyeleri ve Egitim Alanlari: Ziyaretcilere sanat ve dijital teknolojiler hakkinda

egitim verilebilecek alanlar. 50-100 m?

[ Multimedya ve Etkilesimli Medya Odalan: Video, ses ve diger multimedya icerigin

deneyimlendigi alanlar. 50-150 m?

[ Gesitli Etkinlikler igin Gok Amagh Salon: 150-200 kisilik olmali. Sahne, sahne arkasi ve

fuayesi ile birlikte dustnilmelidir.

[ Atolyeler: Farkli yas gruplarindan ziyaretcilerin kullanimina acgik olmahdir. Buyuklikleri

atdlye kullanimina gore degiskenlik gdsterebilir.

[ Kafe ve Dinlenme Alanlari: Ziyaretgilerin yemek yiyip dinlenebilecedi, sosyal etkilesimde

bulunabilecegi alanlar. 100-150 m?

[0 Magaza veya Hediyelik Egya Bolimu: Sanat ve miuze temal drunlerin satildidi alan. 50-
100 m?

[0 WC ve Temizlik Alanlari: Ziyaretcilerin temel ihtiyacglarini karsilayabilecek alanlar. 20-40

m?2 (her katta)

[ Personel Alanlarn (Ofisler, Depolar, vb.): Mize ¢alisanlarinin ¢alisma ve depolama
alanlari. 100-200 m?

[0 Acil Durum Cikiglari ve Guvenlik Alanlari: Acil durumlar igin guvenli ¢ikis yollari ve

glvenlik ekipmanlarinin yerlestirilecegi alanlar.

[ Peyzaj tasarimi: Hali¢ igin tasarlanmis bir landmark onerisi ile birlikte ele alinmalidir.



ONEMLiI NOTLAR

e Ogrencinin kendi tercih ve tasarimi dogrultusunda yukarida verilen mekanlarin
kapasiteleri +/- %10 degiskenlik gosterebilir.

e Sualti muzesinin hangi mekanlan icerecegi ve blyukligu su alti yapilarinin
tasarim kriterleri ve o6grencinin tasarim tercihleri dogrultusunda degiskenlik
gosterebilir. Agsagida konu ile ilgili bazi aragtirma ve ¢aligmalar siralanmistir.

e Landmark tasarimi c¢evre duzenlemesi ve peyzaj tasarimi ile birlikte

degerlendirilmelidir.

1. https://tez.yok.gov.tr/UlusalTezMerkezi/TezGoster?key=ePX SaJ0b35Gg45swK
G3IGh6PRLYwewprYBOtsybP7aClxGgOCwX42NSgL5nEeH1

2. https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/1850029

3. https://books.qgoogle.com.tr/books?hl=tr&lr=&id=fDP5DAAAOBAJ&oi=fnd&pg=
PR5&dg=underwater+museum+design+principles&ots=VsTOwVBZ5i&sig=KtLG
7765H]2TXWxX-

3JUkniOLmM9Y&redir esc=y#v=onepage&g=underwater%20museum%?20design

%?20principles&f=false

4. https://www.iconeye.com/design/how-an-underwater-museum-is-using-design-

to-platform-reef-conversation

5. https://musan.com.cy/about/

6. https://www.qgzt.com/infografik/arkitekt/kibrista-sualti-m

https://www.icmimarlikdergisi.com/2017/01/16/avrupanin-ilk-su-alti-muzesi/

8. http://kerpesualtikazilari.online



https://tez.yok.gov.tr/UlusalTezMerkezi/TezGoster?key=ePX_SaJ0b35Gq45swKG3lGh6PRLYwewprYBQtsybP7aC1xGqOCwX42NSgL5nEeH1
https://tez.yok.gov.tr/UlusalTezMerkezi/TezGoster?key=ePX_SaJ0b35Gq45swKG3lGh6PRLYwewprYBQtsybP7aC1xGqOCwX42NSgL5nEeH1
https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/1850029
https://books.google.com.tr/books?hl=tr&lr=&id=fDP5DAAAQBAJ&oi=fnd&pg=PR5&dq=underwater+museum+design+principles&ots=VsT0wVBZ5i&sig=KtLG7765Hj2TXWx-3JUkniOLm9Y&redir_esc=y#v=onepage&q=underwater%20museum%20design%20principles&f=false
https://books.google.com.tr/books?hl=tr&lr=&id=fDP5DAAAQBAJ&oi=fnd&pg=PR5&dq=underwater+museum+design+principles&ots=VsT0wVBZ5i&sig=KtLG7765Hj2TXWx-3JUkniOLm9Y&redir_esc=y#v=onepage&q=underwater%20museum%20design%20principles&f=false
https://books.google.com.tr/books?hl=tr&lr=&id=fDP5DAAAQBAJ&oi=fnd&pg=PR5&dq=underwater+museum+design+principles&ots=VsT0wVBZ5i&sig=KtLG7765Hj2TXWx-3JUkniOLm9Y&redir_esc=y#v=onepage&q=underwater%20museum%20design%20principles&f=false
https://books.google.com.tr/books?hl=tr&lr=&id=fDP5DAAAQBAJ&oi=fnd&pg=PR5&dq=underwater+museum+design+principles&ots=VsT0wVBZ5i&sig=KtLG7765Hj2TXWx-3JUkniOLm9Y&redir_esc=y#v=onepage&q=underwater%20museum%20design%20principles&f=false
https://books.google.com.tr/books?hl=tr&lr=&id=fDP5DAAAQBAJ&oi=fnd&pg=PR5&dq=underwater+museum+design+principles&ots=VsT0wVBZ5i&sig=KtLG7765Hj2TXWx-3JUkniOLm9Y&redir_esc=y#v=onepage&q=underwater%20museum%20design%20principles&f=false
https://www.iconeye.com/design/how-an-underwater-museum-is-using-design-to-platform-reef-conversation
https://www.iconeye.com/design/how-an-underwater-museum-is-using-design-to-platform-reef-conversation
https://musan.com.cy/about/
https://www.gzt.com/infografik/arkitekt/kibrista-sualti-m
https://www.icmimarlikdergisi.com/2017/01/16/avrupanin-ilk-su-alti-muzesi/
http://kerpesualtikazilari.online/

ISTENENLER

1. ARA JURI

Tarih: 25 EKim 2024 Cuma

Saat: 09:00-15:00 (Saat degiskenlik gosterebilir.)
Yer: Daha sonra duyurulacaktir.

Onemli Noktalar:

e TUm jurilere katihm zorunludur. Jurilerden birine katilmayan 6grenci Bitirme Projesinden

kalir.

e JUri saatinin baslangicinda juri icin belirlenen mekanda bulunmak ve sunum dosyasini usb

ile ilgili raportér hocaya teslim etmek zorunludur.
e Saat 10’da kapilar kapatilir, ge¢ gelen 6grenci sunum hakkini kaybeder.

e Juri 09:00 ile 18:00 saatleri arasinda surmektedir. Bu stlre igerisinde jlri mekaninda

bulunmak zorunludur. Sunum yaptiktan sonra gidilmesi Bitirme Jurisi kilttriine uygun degildir.
1. Ara Jiiride Beklenenler:
1. Alana dair analiz calismalarini iceren pafta(lar) (A0 boyutlu pafta)

2. 1/500 ve 1/200 o6lgekli Vaziyet Plani (AO boyutlu pafta) (1/500 dlgekli gevre plani arazinin
badlantili oldugu tim kara ve deniz yollari géz éniinde bulundurularak Ust dlgekli ulagim
¢6zumlerini icerecek sekilde detaylandiriimalidir. 1/200 dlgekli vaziyet planinda ise yakin ¢evre
ve ¢aligilan araziye yapilacak tim mudahaleler birlikte verilmelidir. Her iki planda da dnerilen

kutleler [sualti yapilari da dahil olmak Uzere] mutlaka ifade edilmelidir).

3. Konsept Paftasi (proje konu ve temasina yaklasimi anlatan, gesitli diyagram ve
kolajlari igermelidir.)

4. Maket (Arazi maketi ile birlikte proje 6nerisini de igerecek sekilde- 1/500 | A2
boyutlu)

5. Proje Onerisine ait plan ve kesitler (1/200 | AO boyutlu pafta)

6. Enine ve boyuna arazi kesitleri (Arazi kesitlerinde komsu yapilarin tamami mutlaka ifade
edilmeli; yeni dnerilecek tim yapilar (su alti yapilari da dahil) gésterilmelidir. 1/200 6lgege
uygun sekilde detaylandiriimig 1/500 dlgekli | AO boyutlu pafta)



7. Siluetler (Siluetlerden en az birinin Halic yonlinden alinmasi zorunlu olup egimli araziye
yerlesen tim yapilasma [karayollari dahil olmak Uzere] sagak alti kotlari ile ifade edilmeli;
o6grencinin Onerecegi yapilar da siluetlerde yer almalidir) 1/200 dlgege uygun sekilde

detaylandiriimig 1/500 Olgekli | AO boyutlu pafta)
Notlar:

e Paftalar icerisinde leke ve eskiz calismalarinizin olmasi, araziye ve projeye dair plan-kesit-

goérunus bazinda incelemeler yapmis olmaniz beklenmektedir.
e ilk juride 3 boyutlu model ¢alismasi opsiyoneldir.

e Juride dijital sunum yapilacaktir. Sunum dosyanizi daha 6ncede belirtildigi Gzere juri

baslamadan dnce teslim etmeniz gerekir.

e Dijital sunum dosyasinin igerigi yalnizca JPEG olarak kabul edilecektir. Pdf olarak getirilen

dosyalar teslim alinmayacaktir.

e Maket haric tium paftalar AO sekilde hazirlanmalidir. Maket boyutu A2'dir. A0 boyutlu paftalar

ara jurilerde aksi belirtiimedikge baski alinmayacaktir.

e Paftalarinizi A3 boyutlu 2 kopya alarak baski almaniz ve seffaf A3 dosya icerisinde teslim

etmeniz gerekmektedir. (1 kopya jurinin incelemesi igindir.)
e Pafta sayisi igin sinirlama maksimum 8 adettir.

e Juri sunumlari karisik siralama ile yapilacaktir.

2. ARA JURI

Tarih: 22 Kasim 2024 Cuma

Saat: 09:00-15:00 (Saat degiskenlik gosterebilir)

Yer: Daha sonra duyurulacaktir.

Onemli Noktalar:

e TUm jurilere katihm zorunludur. Jurilerden birine katilmayan 6gdrenci Bitirme Projesinden

kalir.

e Juri saatinin baglangicinda juri igin belirlenen mekénda bulunmak ve sunum dosyasini usb

ile ilgili Raportdr Hocaya teslim etmek zorunludur.

e Saat 10’da kapilar kapatilir, ge¢ gelen 6grenci sunum hakkini kaybeder.



e Juri 09:00 ile 18:00 saatleri arasinda sirmektedir. Bu stire igerisinde jlri mekaninda

bulunmak zorunludur. Sunum yaptiktan sonra gidilmesi Bitirme Jurisi kulturine uygun degildir.
2. Ara Jiiride Beklenenler:

1. Vaziyet Plani (1/500) (AO boyutlu pafta)

2. Planlar (1/200) (AO boyutlu pafta)

3. Kesitler ve Gortnusler (1/200) (A0 boyutlu pafta)

4. Siltetler (1/500) (A0 boyutlu pafta)

5. Perspektif ¢izim ve/veya goérsel ¢alismalar (AO boyutlu pafta)

6. Diyagramlar, kolajlar, projeyi anlatacak-destekleyici gorsel tretimler

7. Maket (Arazi maketi ile birlikte proje 6nerisini de icerecek sekilde- 1/500 | A2
boyutlu)

8. 3 boyutlu model ve/veya animasyon ¢alismasi (tercihe bagli)

Notlar:

e 3 boyutlu model galismasi opsiyoneldir.

e Jiuride dijital sunum yapilacaktir. Sunum dosyanizi daha 6ncede belirtildigi Gzere jiri

baslamadan 6nce teslim etmeniz gerekir.

e Dijital sunum dosyasinin igerigi yalnizca JPEG olarak kabul edilecektir. Pdf olarak getirilen

dosyalar teslim alinmayacaktir.

e Maket haric tim paftalar A0 sekilde hazirlanmalidir. Maket boyutu A2'dir. A0 boyutlu paftalar

ara jurilerde aksi belirtimedikge baski alinmayacaktir.

e Paftalarinizi ayrica A3 boyutlu 2 kopya alarak baski almaniz ve seffaf A3 dosya igerisinde

teslim etmeniz gerekmektedir. (1 kopya jurinin incelemesi igindir.)
e Pafta sayisi i¢in sinirlama maksimum 8 adettir.

e Juri sunumlari karigik siralama ile yapilacaktir.

3. ARA JURI

Tarih: 27 Aralik 2024 Cuma

Saat: 09:00-15:00 (Saat degiskenlik gosterebilir)



Yer: Daha sonra duyurulacaktir.
Onemli Noktalar:
e 3 boyutlu model ¢alismasi zorunludur.

e Juride dijital sunum yapilacaktir. Sunum dosyanizi daha Oncede belirtildigi Uzere juri

baslamadan 6nce teslim etmeniz gerekir.

e Dijital sunum dosyasinin icerigi yalnizca JPEG olarak kabul edilecektir. Pdf olarak getirilen

dosyalar teslim alinmayacaktir.

e Maket haric tim paftalar AO sekilde hazirlanmalidir. Maket boyutu A2’dir. A0 boyutlu paftalar

ara jurilerde aksi belirtiimedikge baski alinmayacaktir.

e Paftalarinizi ayrica A3 boyutlu 2 kopya alarak baski almaniz ve seffaf A3 dosya igerisinde

teslim etmeniz gerekmektedir. (1 kopya jurinin incelemesi icindir.)

e Pafta sayisi i¢in sinirlama maksimum 8 adettir.

e Juri sunumlari karisik siralama ile yapilacaktir.

3. Ara Juride Beklenenler:

1. Sunum Paftasi (Proje fikrini anlatan en az iki adet AO pafta)

2. Vaziyet Plani (1/500) (AQ)

3. Kat Planlari (1/200) (A0)

4. Projenin anlatimi icin yeterli sayida kesit ve gérinusler (1/200) (AQ)

5. Sistem Kesiti (En az 1 adet) ve Detaylar (Sistem kesitlerinden en az bir tanesi sualt

yapilarinin karadan ve/veya denizden giris ¢déztumlerini icermelidir).

6. Proje konusuna uygun olarak yerlesim kararlarini, mimari programi ve yaklasimlari

aciklayan diyagramlar ve goérsel anlatimlar.
7. Tasiyici Sistemi ifade eden ¢izim ve semalar

8. Yapim teknolojisi ve ydntemini iceren agiklama ve gizimler (sualti yapilarinda malzeme ve

yapim teknolojisinin detayl agiklamasi zorunludur).
9. Maket (1/500) (A2)

10. A3 pafta boyutuna kigultilmuis sunum baskilari



11. Aciklama Raporu (Projenin konsept fikri, senaryosu ve mekansal organizasyon ayrintilari
raporda yazil olarak aciklanmalidir. A4 formatl kagit ve 12 punto, Times New Roman yazi tipi

kullaniimali, anlatim projeden gorsellerle desteklenmelidir.)
FINAL TESLimi

Tarih: 6 Ocak 2025 Pazartesi

Saat: 09:00-12:00 (Saat degiskenlik gosterebilir)

Yer: Daha sonra duyurulacaktir.

3. Ara Jiride istenilenlerin tamami final tesliminde getirilecektir. Final tesliminde 2
adet AO formatli sunum paftasinin ¢ikti olarak getirilmesi zorunludur. Ayrica elektronik
dosyalardan olusan “Bitirme Projesi Final Teslim” setinin (1 CD kopya+ 2 A3 kopya)
teslimi ile zorunludur.

Not 1: Bitirme Jurisi Uyeleri, ara jurilerden ve final jirisinden énce istenenler listesi ile ilgili

degisik yapma hakkina sahiptir.

Not 2: Pafta boyutu, dlgekler vb. ile ilgili detaylar gerek duyulmasi halinde daha sonra

degistirilebilir.

DEGERLENDIRME KRITERLERI

e Proje fikrinin 6zgun olmasi

e Kavramsal fikrin mimari tasarim ile gucli bir iligki icerisinde olmasi

o Verilen ihtiyag¢ programina uygun, gereksinimlerin ¢6zuldigu bir tasarim olmasi

e Projenin dogal cevreye duyarli bir anlayigla ¢ozulmesi, surdurulebilir yapi tasarim
ilkelerine uygun kutle tasarimi, yap1 malzemesi ve yapim teknolojisi secimi.

o Cevreye ve saghgda duyarli yaklasim benimsenmesi

o Ulasim, peyzaj, kullanici, yapi iligkisinin irdelenerek projeye aktariimasi

e Proje kararlarinin insan 6lc¢egi ile uyumlu olmasi

o Erigilebilirlik kriterlerinin ve glvenligin saglanmasi

e Projenin uygulanabilirligi

e Proje geligsiminin devamliligi

e Paftalarin anlasilir ve grafik diizeyde basaril bir anlatima sahip olmasi



