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CizGi FiLM VE ANIMASYON BOLUMU PROJE | ve PROJE Il HAKKINDA

CiZGi FiLM VE ANiIMASYON PROJE | ve PROJE Il TANIMI: 4 yillik lisans egitiminin son senesinde giiz ve
bahar donemleri boyunca yapilan, 6grencilerin 6grenim siresi boyunca edindikleri teorik ve pratik
bilgileri uygulama, bagdastirma becerilerini gelistirme, mesleki yeterliliklerini 6lgme ve degerlendirme
projeleridir.

CizGi FiLM VE ANIMASYON PROJE | ve PROJE Il KAPSAMI: Projeler kapsaminda; &grenciler,
danismanlarinin onaylariyla, calisma alanlari cergevesinde, tasarim glic(i, yaraticilik, elestirel distnce,
arastirma, planlama ve temsil yeteneklerini sunabilecekleri bir animasyon fikri gelistirerek ticari bir
Grln veya bir kavram dogrultusunda tasarimlarini gelistireceklerdir.

Ogrencilerin, bilgi kaynaklarina ulasma, bilgiyi derleme, analiz edebilme, fikir ve kavram gelistirme,
uygulama detaylarini gelistirebilme ve sunum yéntemleriyle animasyon lretiminin uygulama esaslarini
aktarabilme becerileri degerlendirilecektir.

PROJELERIN CIKTISI: Dersleri alan &grenciler, problem tanimlama, arastirma, bilgi toplama
becerileriyle, edindikleri bilgileri tasarima uygulayabilme, tasarim sorunlarini ¢6zebilme becerisi
kazanir. Ayrica 2D modelleme veya 3D modelleme becerilerini pekistirirler.

CiZGi FiLM VE ANIMASYON PROJE | ve PROJE Il ESASLARI

Cizgi Film ve Animasyon Boliimi son sinifa (7'nci ve 8’inci doneme) kayith olan, Proje | ve Proje |l
derslerini alan tim 6grenciler asagida yer alan esaslari yerine getirmelidir.

1. iki ayri dénemde verilen Proje | ve Proje Il dersleri, tek bir proje olarak kabul edilir. 8’inci dénem
sonunda nihai proje teslim edilir.

2. Projeler bir jiri karsisinda yapilir. Juri, dersin sorumlu 6gretim Uyelerinden olusur.

3. Dersi segen 6grenciler projeyi bireysel olarak gerceklestireceklerdir.

4. Proje konusu ve icerigi 6zglin olmalidir.

5. Proje konusu onaylanmadan 6nce, 6grenciler danismanlarina proje 6nerisi dosyasi sunmaldir.

6. Proje Oneri dosyasi ve proje dosyasl; bigim sartlari, yazim kurallari ve igerik sartlari olarak asagida
belirtilen kurallara uygun olarak hazirlanir.

7. Proje 6neri dosyasi, 7. yariyilda vize doneminden sonra; proje dosyasl proje teslimden iki hafta dnce
bolim jiri Gyelerine teslim edilmelidir.

8. Ogrenciler, animasyon Uriinlerini belirtilen formatlarda teslim etmek zorundadir. Proje sunumlari
icin sayfa kisitlamasi yoktur.

9. Ogrencilerin sunumlari 15 dakikayr gegmemelidir.

10. Ogrenciler, sinav ¢iktisi olarak, projelerinin gérsel ve kavramsal altyapisini agiklayacagi bir sunum
ve proje dosyasl hazirlar. Bu sunumda projenin gelisim sireci aciklanir. Proje dosyasi jlri Uyelerine
dijital olarak teslim edilir.

11. Cizgi Film ve Animasyon Bo6limU kapsaminda alinan tiim teorik ve uygulamali derslerin bir giktis
olarak 6grencilerin bir animasyon fikri gelistirmeleri ve tasarim uygulamalari 6grenciler tarafindan
yapilmasi gerekir.



12. Gergek veya hayali bir fikir Gzerinden tasarim yapilabilir. Sosyal sorumluluk kampanyasi gelistirebilir
veya bir kavram dogrultusunda sanatsal bir yaklasim ile eserler (retilebilir.

13. Ogrencilerin yapmis olduklari nihai projeler; en az 3 dakika olmali ve 15 dakikayr gecmemelidir.

14. Proje teslimi, akademik takvime gore ara sinav ve final doneminde proje dosyasini dnceden
belirlenen ve ilan edilen glin ve saatte imza karsiligi elden teslim eder.

PROJE ONERi DOSYASI ve PROJE DOSYASI YAZIM KURALLARI

1. Yazilar Word formatinda, A4 kagit boyutunda, 1,5 satir araliginda, Times New Roman, Arial, Tahoma
veya Verdana yazi tipleri olarak tercih edilir. Times New Roman 12, Arial 11, Tahoma 11 ve Verdana 11
punto olarak yazilir.

2. Sayfa yapisi kenar bosluklari, Gst (3,5 cm), alt (3 cm) sol (2,5 cm) sag (2,5 cm) Ustbilgi (1,5 cm) ve
altbilgi (1,5 cm) olarak belirlenmelidir.

3. Metinler normal diizeyde iki yana yaslanmis bicimde yazilmalidir.
4. Metin basliklari bold olarak yazilir.

5. Proje onerisi dosyasinda, 6grencilerin sunacaklari fikirler belirli basliklar altinda toplanacaktir. Bu
basliklar: tema, problem, Grln, referans gorseller, taslak gorseller, senaryo olarak belirlenmistir. Proje
fikirlerinin gelisim siireci verilen basliklar dogrultusunda anlatiimahdir.

6. Proje dosyasi, film dosyasi (filmin kiinyesi, synopsis, senaryo, storyboard’lu ¢ekim senaryosu,
yonetmenin gorusi, yonetmen biyografisi) ve bitirilmis animasyon trlin/eseri kapsar.

PROJE DEGERLENDIRME KRITERLERi VE NOTLANDIRMA

1. Sunumda kullanilan materyaller, hazirlanan sunumum igerigi ve sunum etkilesimi — 20 Puan
2. Gelistirilen uygulamalardaki yaraticilik, fikirlerin 6zglin olmasi — 20 Puan

3. Gelistirilen projedeki amag, hedef strateji ve lriin butlinl(gi — 20 Puan

4. Proje dosyasi ve proje yeterlilikleri — 20 Puan

5. Etik kurallara uygunluk — 20 Puan



