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iSYERi DEGERLENDIRME FORMU

Ogrencinin Adi- Soyad::
Ogrenci No:

Sinif:

Sayin Yetkili;

Ogrencimizin staj uygulamasindan ne derece faydalandigini belirlememizde yardimci olmak icin, liitfen
asagidaki ifadelerde size en uygun gelen kutucugu isaretleyiniz. Kutucuklar ve igcerisindeki rakamlar sizin o ifadeye
katilma derecenizi gostermektedir. “0” en alt dizey, “5” ise en st diizeyi belirlemektedir.

GOZLENEN DAVRANISLAR

(-) Katilma Derecesi (+)
Yaptigi islerin bilincindedir. 012 (3 (4|5
Teorik bilgisi yeterlidir. 012 (3 (4|5
Calismalarinda gayretlidir. 012 (3 (4|5
Mesleki bilgi ve becerisini gelistirme gayretindedir. 012 (3 (4|5
is ahlakl agisindan davranmiglan olumludur. 012 (3 (4|5
Calisma kosullarina uyum saglamaktadir. 0|1 (2|3 (4|5
Staj uygulamasi, 6grencinin kisilik gelistirmesine katki yapmistir. 0|1 (2|3 (4|5
Staj calismasini benimsemistir. 0|1(2 |3 (4|5

Ogrenciye iliskin Diger Goriis ve Onerileriniz:

STAJ YAPILAN KURUMUN

Adr:

Adresi:

Telefon:

E-Posta:

Degerlendiren Yetkilinin Adi-Soyadi:
Gorevi:

Tarih:




GUNLUK iSYERi DEGERLENDIRME FORMU

is GUNU

DEGERLENDIRMEYi YAPAN iSYERI YETKILiSiNiN KiMLiGi

imza

1.

GUN

2.

GUN

.GUN

.GUN

.GUN
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GUN

17.

GUN
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GUN
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GUN
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GUN
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GUN
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GUN
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GUN
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GUN
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GUN
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GUN
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